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Grundpfeiler des Elever Systems Das Elever System basiert auf den Konzepten 
Microlearning, Gamification und mobile 
Learning. Es besteht aus einer App und einem 
Content Management System (CMS) inklusive 
Autorentool. Bei der Weiterentwicklung des 
Systems fokussieren wir uns auf den Ausbau der 
Möglichkeiten für:

● Motivation und Emotionen über Spiele
○ Für junge und ältere Generationen
○ Auch für Frontline Mitarbeiter ohne PC

● Auswertungen
○ Wird das System genutzt?
○ Ist es nützlich und effizient?

● Customizing
○ Kunden-Stil mit Wiedererkennungswert
○ Nutzer-spezifische Inhalte



ELEVER 
Look & Feel
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Quizzes



Quizzes
Example A: wrong answer Example B: right answer



Quizzes



Reflections



Question 
of the 
week

Question is revealed daily 
word-or phrase-wise



Leader-
board 
individual
and team

Shows direct 
competitors and 

top 10
+ Top 4 teams



Point
system and
avatars

Every activity is rewarded 
with points. At certain 

milestones a new avatar 
is granted, e. g.  at the 

beginning its “Simple Girl”



News
The news board gives you 

motivational messages 
and ad hoc news and 

information 



ELEVER 
Angebot 
und 
Vorteile 



ANGEBOT       VORTEILE
Bildungseinrichtungen und Unternehmen

Emotionalisiertes Lernerlebnis
Jüngere und ältere Generationen einbinden

Begleitung zwischen den Seminartagen
Vorbereitungsstand auswerten u.  sicherstellen

Effiziente Nutzung der Lernzeit
Learning in the flow of life

Starkes Gruppengefühl
Wertvolle Auswertungen für PMs/Admins

Kontinuierliches Lernen
Customizing der Lernerlebnisse u. Module

Bezug zum Content und Team stärken
Zum Austausch inspirieren

Spielerische Wissensvermittlung

Transfer und Lernstandskontrollen

Mobiles Microlearning

Hohe Nutzerbeteiligung (70%)

Abbilden von Lernpfaden

Adaptives user-nudging
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